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Installation et exécution de I'émulateur dans EA2

Si vous ne avez pas un téléphone Android ou tablette, vous pouvez toujours créer des applications avec App InventorApp Inventor fournit un
émulateur Android, qui fonctionne comme un Android, mais apparait sur I'écran de votre ordinateur.Ainsi, vous pouvez tester vos applications sur un
émulateur et distribuer encore I'application a d'autres, méme a travers le Play Store.Certaines écoles et des programmes aprés I'école se développent
principalement sur les émulateurs et fournissent quelques androides pour le test final.

Pour utiliser I'émulateur, vous devrez
tout d'abord d'abord installer un logiciel
sur votre ordinateur (ce qui ne est pas
nécessaire pour la solution de wifi).
Suivez les instructions ci-dessous pour
votre systeme d'exploitation, puis
revenir a cette page pour passer a
partir de I'émulateur

Build your project on Test it in real-time on

your computer your computer with Important: Si vous mettez & jour une
the onscreen installation précédente du logiciel
emulator Inventor App, consultez Comment

mettre a jour le logiciel App Inventor .
Vous pouvez vérifier si votre ordinateur
fonctionne sous la derniére version du
logiciel en visitant la page App Inventor

2 Test de connexion (http://appinventor.mit.edu/test) .

Etape 1. Installez le logiciel de configuration App Inventor

» Instructions pour Mac OS X
o Instructions pour Windows
¢ Instructions pour GNU / Linux

Etape 2. aiStarter de lancement (Windows et GNU / Linux uniquement)

Utilisation de I'émulateur ou le cable USB nécessite I'utilisation d'un programme nomméaiStarter . Ce programme est |'auxiliaire qui permet au
navigateur de communiquer avec I'émulateur ou cable USB. Le programme a été installé aiStarter lorsque vous avez installé le package d'installation
de App Inventor. Vous ne avez pas besoin aiStarter si vous utilisez seulement le compagnon sans fil.

e Sur un Mac, aiStarter démarre automatiquement lorsque vous vous connectez a votre compte et elle se déroulera invisiblement dans le fond.

» Sur Windows, il y aura des raccourcis vers aiStarter de votre bureau, dans le menu Démarrer, Tous les programmes de et a partir de dossier de
démarrage. Si vous voulez utiliser I'émulateur avec App Inventor, vous devrez lancer manuellement aiStarter sur votre ordinateur lorsque vous vous
connectez. Vous pouvez commencer aiStarter en cliquant sur l'icone sur votre bureau ou en utilisant I'entrée dans votre menu de démarrage.

Le aiStarter Icone sur Windows
Pour lancer aiStarter sur Windows, double-cliquez sur l'icéne (ci-dessus). Vous saurez que vous avez lancé avec succes aiStarter quand vous voyez
une fenétre comme celle-ci:

e Sur GNU / Linux, aiStarter sera dans le dossier / usr / google

%] aiStarter o |5 )=
L Flatforn = Hindous " / Applnventor / commandes-pour-Applnventor et vous aurez
FJ 3 10 G:\Program Files (x86)" = § i i
LA Bottle server starting up GUSCIReESorver ) .. 5 besoin de lancer manuellement. Vous pouvez lancer a partir de

Aptiisy te Curte to dude la ligne de commande avec/ usr / google / Appinventor /
commandes-pour-Applinventor / aiStarter &

Pour Aide avec aiStarter, voir Connexion Aide.

Etape 3. Ouvrez un projet d'App Inventor et
le connecter a I'émulateur

Tout d'abord, aller a I'App Inventor et ouvrir un projet (ou en
créer un nouveau - l'utilisation Projet> Lancer un nouveau
projet et de donner a votre projet un nom).

Puis, a partir du menu App Inventor (sur le logiciel en nuage App Inventor auai2.appinventor.mit.edu (http://ai2.appinventor.mit.edu/) ), aller a la Menu
Connect et cliquez sur le Emulator option.

Vous obtiendrez un avis disant que I'émulateur se connecte. Démarrage de I'émulateur peut prendre quelques minutes. Vous pouvez voir les écrans
de mise a jour comme celui-ci que I'émulateur démarre:
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L'émulateur apparait initialement avec un écran noir vide (n ° 1).Attendez jusqu'a ce que I'émulateur est prét, avec un fond d'écran couleur (# 2).
Méme aprés l'arriére-plan se affiche, vous devez attendre que le téléphone émulé a fini de préparer sa carte SD: il y aura un avis en haut de I'écran
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utilisez I'émulateur aprés I'installation du logiciel de configuration de App Inventor, vous verrez un message vous demandant de mettre
a jour I'émulateur. Suivez les instructions a I'écran pour effectuer la mise a jour et reconnectez I'émulateur. Vous aurez besoin de faire
ce genre de mise a jour chaque fois qu'il ya une nouvelle version du logiciel Inventor App.

pourrait étre erroné.

LV -V Pour les problémes avec aiStarter, ou si I'émulateur ne se connecte pas, aller a Connexion Aide pour plus d'informations sur ce qui
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Installation terminée! Vous étes maintenant prét a construire votre premiéere application!

Faire la premiére App

Retour au menu de configuration
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